Dindmica: I—ER

Vamos as compras com silabas FORA DA
P lab ;
ESCOLA
Materiais:
« 6 'moedas’ de cart@o para cada crianga
. Imagens de produtos (palavras) para comprar:
v 1silaba: noz, pg, 16, chd, giz, ré, boi, mel, pdo, cruz, flor, pneus;
v 2 silabas: massa, arroz, bola, alho, macd, lego, bolo, carro, figo, livro, jogo, mota, dragdo,
anel, brincos, calgas, xaile, flauta, meias;
v 3 silabas: 6culos, bananag, bolacha, anands, boneca, caneca, galinha, panela, doming,
enxadaq, ervilhas, lanterna, presépio, triciclo, cachecol, sandalias, aquadrio;
v 4 silabas: abbébora, alicate, batedeiraq, bicicletq, televis@o, capacete, camisolq,
unicornio, dinossauro, calenddrio, astronauta;
PREPARAR PARA LER

v B silabas: calculadorag, telecomando, medicamento, DOS 0 ADS 6 ANDS

rinoceronte, frigorifico.



LER

LEITURA e ESCRITA « RECURSOS

FORA DA
ESCOLA

PREPARAR PARA LER
DOS 0 ADS 6 ANOS

Como Jogar:

A crianca deve descobrir o "preco’ dos produtos dividindo as
palavras em “bocadinhos” [silabas]| e contando-as.

O “preco” dos produtos depende do seu nUmero de silabas. Assim,
uma «Noz» custa uma moeda porgque apenas tem uma silaba,
enquanto «telecomando» custa 5 moedas porque tem cinco
silabas.

Cada criangca tem 6 moedas e deve comprar os produtos que
quiser até as gastar na totalidade (ndo poderd comprar produtos

mais caros [com mais silabas] do que as moedas que possui).

Nota:
» Ajude as criang¢as a identificar o nome do objeto.
» Faga jogos curtos para manter o interesse e a atencgdo das

criangas.
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